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Erlebe die Kraft des Spielens!




Mission

Wir machen die Kraft des Spielens erlebbar, um Menschen dazu zu motivieren, neue
Losungsansatze flr individuelle und gesellschaftliche Herausforderungen zu finden.
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Drei Saulen-EIN Erlebnis

Erlebnisausstellung




Erlebnisausstellung

Schlupfe selber in die Rolle des Spielhelden und ergrunde das Geheimnis des Josephinums. Erfahre dabei wie
und warum Spiele wirken und was sie mit dir und der Gesellschaft machen.
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Die Story- Vier Schwestern
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Unsere Autorin:

Erzahlstrang

Herzog Joseph ist nach den tiefgreifenden Ander-
ungen, die die 1848iger Revolution fiir ihn
gebracht haben, aus der Zeit gefallen. Er findet
sich heute im Yosephinum wieder und ist véllig
orientierungslos. Er benétigt Hilfe, die neue Welt
zu verstehen und Einsicht ins Heute zu erlangen

Marie von-Sachsen-Altenburg
Therese von-Sachsen-Altenburg

Seine 4 Tochter, die trotz ihrer herausragenden
Positionen Neuem deutlich aufgeschlossener
gegeniiberstehen, helfen ihm, sich tiber die

"Kraft des Spielens" wieder zu finden und zu lernen
neuen Einfliissen interessiert und offen
entgegenzugehen.

Die 4 Schwestern haben jede ihre eigenen Starken
und Charaktere und nehmen einzeln die
Besucher:innen mit auf ihre ganz individuelle

Spur durch das Yosephinum.

Herzog Joseph von-Sachsen-Altenburg

Lena Falkenhagen,
Gewinnerin des Deutschen
Computerspielepreises 2023

Alexandra von-Sachsen-Altenburg
Elisabeth von-Sachsen-Altenburg




Erlebnisausstellung-Spielaufbau

1 historisch / wissenschaftlich
3 kiinsterlische Intervention

5 Intermezzo

2 Spiel
4 Labor

A Marie

Pflicht | erzahlen i
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B Therese

Liebe | verbinden ¢

C Alexandra !

Umsturz | verandern 3
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D Elisabeth %
Ehrgeiz | erfinden {
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GAME I LOUNGE INNOVATION I LAB
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Die Game Lounge bietet den Raum zum Ausprobieren und

(wieder-) entdecken von analogen und digitalen Spieleklassikern

und Neuheiten bis hin zum modernen Virtual Reality Erlebnis.

mietbarer
Spielebereich

Platz und Zeit fur
umfangreiche Spiele

Leichter Einstieg —
durch Erklarung des
Spiels

Speichere dein Spiel
flr den nachsten
Besuch

Digital Games/
E-Sport/ VR

Raum flir E-Sport Vereine
E-Sport Turniere

Virtual Reality Arena
Time Out — Let’s Play

Blockbuster Titel unter
Anleitung durchspielen

offener Spielbereich

Brettspiele zum Ausprobieren aus einer Auswahl von
Klassikern und Neuerscheinungen

Keine Einstiegshirden, lass Dir Spiele erklaren

Workshops: Entwickle dein eigenes Spiel

GenieB hier dein HeiBgetrank beim Spiel oder nach dem
Besuch der Erlebniswelt
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INNOVATION WAY =
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Prasentieren

Schnell vernetzt
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Wohlfihlen
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Spielmethoden
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INNOVATION
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InnovationLAB
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Gamification - Vermittlung

Coaches
zu individuellen gamifizierten
Lésungsansatzen
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Erlebe die Kraft des Spielens!

Freistaat

Thuringen
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Ministerium
fur Wirtschaft, Wissi
und Digitale Ges ll hft
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STADT ALTENBURG
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