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Erlebe die Kraft des Spielens!
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Unsere Wir machen die Kraft des Spielens erlebbar, um Menschen dazu zu motivieren, neue
Mission Loésungsansatze fur individuelle und gesellschaftliche Herausforderungen zu finden.
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Drei Saulen-EIN Erlebnis

Erlebnisausstellung
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Die Story- Vier Schwestern

Erzahlstrang

ZENTRALE PERSONLICHKEITEN Herzog Joseph ist nach den tiefgreifenden Anderungen,
IM YOSEPHINUM / -

e

die die 1848iger Revolution fiir ihn gebracht haben, aus der
Zeit gefallen. Er findet sich heute im Yosephinum wieder
und ist vollig orientierungslos. Er bendtigt Hilfe, die neue
Welt zu verstehen und Einsicht ins Heute zu erlangen.
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‘ Seine vier Tochter, die trotzihrer herausragenden

Positionen Neuem deutlich aufgeschlossener
gegenliberstehen, helfen ihm, sich Giber die "Kraft des
Spielens” wieder zu finden und zu lernen neuen Einfllissen
interessiert und offen entgegenzugehen.

von Sachsen-Altenburg

Bmquayy-uasy

Bildung & Kultur
Forderin von Kunst, Wissenschaft
und weiblicher Bildung,

Soziales Engagement
| Pionierin im Gesundheitswesen
und in der Wohltitigkeit.

Herzog Joseph
" von Sachsen-Altenburg

Wegbereiter einer neuen Zeit.

Alexandra von Sachsen-Altenburg
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Wissenschaft & Neugier Sprache & Verstindigung
Unterstiitzerin naturwissenschaftlicher Briickenbauerin zwischen Kulturen,

Forschung und Innovation. Sprachen und Menschen.

Josephinumum 1890




Erlebnisausstellung

Schlipfe in die Rolle des Spielhelden und ergriinde das Geheimnis des Josephinums. Erfahre dabei wie und
warum Spiele wirken und was sie mit dir und der Gesellschaft machen.
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Erlebnisausstellung-Spielaufbau

A Marie

Pflicht | erzahlen

B Therese

Liebe | verbinden

C Alexandra

Umsturz | verandern

D Elisabeth
Ehrgeiz | erfinden

1 historisch / wissenschaftlich

2 Spiel

3 kiinsterlische Intervention

4 Labor

5 Intermezzo
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Erlebnisausstellung-Raumaufbau

Raum A - Skillbasierte Spiele

kulturelle emotionale sprachliche kognitive korperliche soziale
Fahigkeiten Fahigkeiten Fahigkeiten Fahigkeiten Fahigkeiten Fahigkeiten

FAHIGKEITEN IM
SPIEL
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LOUNGE INNOVATION LAB

VORBEREICH
INNOVATION-LAB.

OBERLICHT

| zovias |

SCHLEUSE KUCHE

GRUNDRISS LAB-BEREICH




Die Game Lounge bietet Raum zum Ausprobieren und (Wieder-)

m I Mol e Entdeckenanaloger und digitaler Spieleklassiker sowie
spannender Neuheiten — bis hin zu modernen Virtual-Reality-

O

Erlebnissen.

mietbarer
Spielebereich

Platz und Zeit fiir
umfangreiche Spiele

Leichter Einstieg —
durch Erklarung des
Spiels

Speichere dein Spiel
fur den nachsten
Besuch

Digital Games/VR

Gamesimulatoren
individuelle Spielstationen
Virtual Reality Arena

Time Out — Let’s Play

Blockbuster Titel unter
Anleitung durchspielen

offener Spielbereich

Brettspiele zum Ausprobieren aus einer Auswahl von
Klassikern und Neuerscheinungen

Keine Einstiegshlrden, lass Dir Spiele erkléren

Workshops: Entwickle dein eigenes Spiel

GenieB hier dein HeiBgetrank beim Spiel oder nach dem
Besuch der Erlebniswelt
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INNOVATION

WAY =

360° PROJEKTIONSRAUM
AUFBAU & TECHNIK

e

PROJEKTION

360" nahtlose
Umlaufprojektion

RAUMHOHE
3100 cm

PROJEKTOREN

12 Hochleistungs-
projektoren im Kreis
angeordnet

ZUGANG

Eingang mit Technik-
2ugang & Wartungsbereich

RAUMDURCHMESSER
@710,0 cm

—

Wohlfuhlen
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Spielmethoden

Prasentieren
Schnell vernetzt

Streaming

Kommunikation




INNOVATION LAB

INNOVATION ' — >

zu individuellen gamifizierten
Losungsansatzen in spielerischer
Atmosphare




Gesamtsumme:
24.690.586.67 €

3.403.055,28
€:14%

‘ Wirtschaftsinister a.D. Wolfgang Tiefensee
und Oberbiirgermeister André Neumann

= GRW-Férderung = Stadtebauférderung Erwartete Besucher:
Eigenanteil 85.000 p.A.
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Erlebe die Kraft des Spielens!
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